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– Care sunt dimensiunile pe care
se bazeaz` proiectul dumneavoastra?

– Prima este chiar aceasta, pe care o
prezent`m acum: mediatizarea jocului GO
prin presa militar`. Urm`torul pas ar putea
fi introducerea studiului jocului în înv`-
]`mântul militar liceal [i academic. În
unit`]ile de înv`]`mânt [colar, la clasele I-
IV, el este disciplin` de studiu în curriculum.
Practic, am putea începe la Colegiul Militar
Liceal {tefan cel Mare din Câmpulung Mol-
dovenesc, cu formarea unui cerc de GO
condus de domnul profesor Cristian Cobeli,
cercet`tor la Institutul Român de Mate-
matic`, pentru c` locuie[te în Vatra Dornei
[i [i-a ar`tat disponibilitatea s` fac` acest
lucru. În Bucure[ti, ar putea fi înfiin]at un
Cerc de GO pentru to]i cei interesa]i,
la Palatul Cerculului Militar Na]ional [i, nu
în ultimul rând, jocul GO ar putea fi o
propunere a României la urm`toarea
Adunare General` a CISM, unde Ministerul
Ap`r`rii îl are ca membru pe domnul colonel
{tefan M`rgineanu.

– Ce este, de fapt, GO?
– O descriere autorizat` a jocului a fost

f`cut` de  matematicianul dr. Gheorghe
P`un, membru corespondent al Academiei
Române, membru al Academiei Europene
[i membru fondator al Federa]iei de GO,
care spune:

GO... IN THE ARMY
 Benone NEAGOE

2008 este anul în
care la Beijing va avea
loc, între 3-18
octombrie, prima edi]ie
a Jocurilor Mondiale
ale Sporturilor  Min]ii.
În acest context
favorabil, Marilena
Bâra – ofi]er de pres`
la Federa]ia Român`
de GO – [i-a propus un
proiect intitulat GO...
IN THE ARMY pe care
dore[te
s`-l pun` în practic`
[i cu sprijinul nostru.

De ce GO? Pentru c`
este un joc al min]ilor
puternice [i al suflete-
lor nobile, pentru c`
este o arm`
inteligent`, care nu
trebuie s` lipseasc`
din rani]a niciunui
militar român,
indiferent de func]ie [i
grad. Marilena Bâra
consider` c` Armata
român` alc`tuit` din
profesioni[ti are nevoie
de acest joc.

…... mai mult decât oricare alt  joc,
GO-ul este un adevarat univers, infinit
precum orice univers, este joc [i art`, este
un mod de a fi, are în el calcul [i intui]ie,
filozofie [i sport, e adus pe p`mânt de zei,
jucat cu egal` pasiune de nemuritori [i de
oameni deopotriv` – mai pu]in de lipsitul
de pasiune calculator, pentru care a r`mas
o provocare de viitor îndep`rtat; are subtile
rela]ii cu [tiin]a militar` modern`, cu
managementul, cu politica interna]ional`
(visat` înc`) a începutului de mileniu,
previne degenerarea creierului, zice un
proverb oriental, mobilizeaz` echilibrat
ambele emisfere cerebrale, zice medicina
modern`, poate fi un excelent teren de
antrenament pentru mintea copilului [i a[a
mai departe.

În ciuda metaforelor militare [i
r`zboinice pe care le evoc` jocul de GO, cei
care-l practic` sunt anima]i de o mentalitate
preponderent ludic`, în care nu î[i au locul
sentimentele de du[m`nie. Juc`torul de GO
se lupt` mai întâi cu propriile sale
sl`biciuni [i gre[eli [i numai dup` aceea
cu cele ale adversarului, chiar dac` este
vorba de partide de natur` competi]ional`.

În volumul Paradigme universale III.
Jocul, ap`rut la Editura Paralela 45, în anul

Un tablou triptic impresionant al picto-
rului Kuniyoshi (1798 - 1861)   ni-l prezint`
pe faimosul general chinez Kuan Yu, unul
din eroii operei literare The Romance of the
Three Kingdoms, inspirat` de evenimentele
petrecute în secolele 2-3  d.Hr., din istoria
Chinei.

Se poveste[te c`, în timpul unei
interven]ii chirurgicale, necesare pentru
tratarea unei r`ni grave la bra], c`p`tate în
lupt`, generalul este operat, f`r` s` fie
necesar` anestezia, [i aceasta pentru c`, în
timp ce medicul s`u f`cea o interven]ie
chirurgical`, extrem de dureroas`, el se
concentra atât de puternic asupra unei
partide de GO, încât nimic din ceea ce îl
înconjura, nu mai avea importan]` (vezi foto ).

– Care ar fi originile apari]iei acestui
joc?

Istoria jocului, ne spune Mihai Opri[,
secretar general al Federa]iei Române de
GO, începe acum patru milenii, undeva în
Asia. Majoritatea cercet`torilor sunt de
acord c` ]ara de origine este China, unde
jocul este cunoscut sub numele Wei qi.

Una dintre legende poveste[te c` jocul
ar fi fost inventat cu un singur scop: antre-
narea min]ilor, nu tocmai str`lucite, ale
urma[ilor la tronul imperial.

cur]ii regale britanice, Thomas Hardy,
public` la Oxford De ludis Orientalibus
libri duo, în care prezint` regulile jocului
de GO a[a cum i le-a  povestit un  chinez.
Hyde era unul din pu]inii posesori, din
Europa, al unui set de joc.

Leibniz scria la rândul s`u despre
GO:  Oamenii nu au fost niciodat` mai
creativi decât atunci când au inventat
jocuri. Filozofii trebuie s` ia aminte la
aceast` capacitate pentru a perfec]iona
arta artelor – arta gândirii. Num`rul
de pietre [i dimensiunea tablei de joc
m` fac s` cred c` acest joc este  foarte
dificil [i cere un intelect puternic.

Filosoful [i matematicianul german
credea c` jocul de GO este unic  [i
pa[nic, inventat de un spirit oriental, care
î[i dorea o victorie nesângeroas`, f`r`
omorârea adversarului.

La sfâr[itul secolului al XVIII-lea,
An d r e a s  E v e r h a r d u s  o f  B r a a m
Houckgeest scrie un jurnal de c`l`torie
dup` un voiaj în China, cu o anex` despre
GO. În 1882, apar pe pia]` primele seturi
de GO, înso]ite de numeroase anun]uri
publicitare în ziarul austriac Newen
Freien Presse. Din 1919, Viena devine
capitala european` a GO-ului.

2007, academicianul Solomon Marcus scria
despre jocul de GO: …A fost întotdeauna
apreciat pentru rolul s`u în dezvoltarea
inteligen]ei, memoriei, st`pânirii de sine,
dar [i pentru calit`]ile sale estetice. Cu piese
mai simple decât cele ale [ahului, dar de o
complexitate mai mare decât acesta în ceea
ce prive[te problemele de strategie, jocul
de GO s-a dezvoltat în strâns` leg`tur` cu
arta r`zboiului, care a func]ionat totdeauna
ca o surs` de metafore ale GO-ului. Dup`
unii autori, o partid` de [ah simuleaz` o
lupt` medieval` între dou` armate cu o
structur` de tip medieval, în timp ce jocul
de GO sugereaz` o campanie militar`
modern` între dou` armate, omogene
fiecare în parte (deci f`r` ierarhie de grade
militare, ca la [ah), care se angajeaz` în
lupte cu caracter local, dar cu repercusiuni
posibile la nivel global. Analogia cu
opera]iile militare în timp de r`zboi devine
deosebit de semnificativ` atunci când ne
referim la aspectele tactice [i strategice ale
jocului de GO.

Enciclopedia Britanic` indic` anul 2306
î.Hr. ca data na[terii jocului de GO, iar ca
inventator pe un vasal al împ`ratului Yao.
Cea mai veche m`rturie scris` despre joc
se g`se[te în  lucrarea Analects a lui
Confucius (551- 479 d.Hr.). În secolul I d.Hr.
apare prima lucrare dedicat` în întregime
jocului de GO sub  numele Yi Zhi (Esen]a
Go-ului). Cel mai vechi joc de GO, p`strat
pân` azi, sub denumirea WU diagram este
datat 250 d.Hr.

Japonia a fost ]ara care a reu[it s`
modernizeze jocul de GO, transformându-l
în sport na]ional, dar [i în instrument
strategic, de management [i marketing,
folosit în dezvoltarea economic` exploziv`
a ]`rii, dup` cel de Al Doilea R`zboi Mondial.
Tot juc`torii japonezi au fost cei care au
contribuit la r`spândirea jocului în lumea
occidental`, ca simbol al culturii lor
na]ionale.

În Europa, jocul este descris într-o carte
a c`lug`rului iezuit Matteo Ricci ap`rut` în
anul 1600. Ceva mai târziu, bibliotecarul

– Dar în România, de când se
poate vorbi despre GO?

Prima notificare scris` a jocului de
GO, în România, vine din vara anului
1944, din Timi[oara. Elevul, în vârst` de
15 ani, Walter Schmidt, a g`sit într-o cas`
abandonat` de o familie german`, ce se
retr`gea din calea armatei sovietice, un
joc de GO [i câteva instruc]iuni simple.
Împreun` cu prietenii lui a început s`
joace [i GO-ul a devenit o pasiune de o
via]`. Chiar [i azi, la 78 de ani, Walter
Schmidt, specialist în chimia coloran]ilor
din industria textil`, este membru activ
al clubului de GO din Timi[oara, club care
îi poart` numele.

GO-ul  r`mâne un joc destul de pu]in
cunoscut la noi, el jucându-se în cercuri
închise, elitiste, ca exerci]iu de libertate
[i  democra]ie,  în Bucure[ti ,  Cluj ,
Bra[ov, Oradea, Arad [i alte ora[e din
România.
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