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2008 este anul in
care la Beijing va avea
loc, intre 3-18
octombrie, prima editie
a Jocurilor Mondiale
ale Sporturilor Mintii.
In acest context
favorabil, Marilena
Bara - ofiter de presa
la Federatia Romana
de GO - si-a propus un
proiect intitulat GO...
IN THE ARMY pe care
doreste
sa-l1 puna in practica
si cu sprijinul nostru.

De ce GO? Pentru ca
este un joc al mintilor
puternice si al suflete-
lor nobile, pentru ca
este 0 arma
inteligenta, care nu
trebuie sa lipseasca
din ranita niciunui
militar roman,
indiferent de functie si
grad. Marilena Bara
considera ca Armata
romana alcatuita din
profesionisti are nevoie
de acest joc.

— Care sunt dimensiunile pe care
se bazeaza proiectul dumneavoastra?

— Prima este chiar aceasta, pe care o
prezentim acum: mediatizarea jocului GO
prin presa militard. Urmatorul pas ar putea
fi introducerea studiului jocului in inva-
taimantul militar liceal si academic. In
unitatile de invatamant scolar, la clasele I-
1V, el este disciplina de studiu in curriculum.
Practic, am putea incepe la Colegiul Militar
Liceal Stefan cel Mare din Campulung Mol-
dovenesc, cu formarea unui cerc de GO
condus de domnul profesor Cristian Cobeli,
cercetitor la Institutul Roman de Mate-
maticd, pentru cd locuieste in Vatra Dornei
si si-a aratat disponibilitatea sa faca acest
lucru. In Bucuresti, ar putea fi infiintat un
Cerc de GO pentru toti cei interesati,
la Palatul Cerculului Militar National si, nu
in ultimul rand, jocul GO ar putea fi o
propunere a Romaniei la urmatoarea
Adunare Generala a CISM, unde Ministerul
Apadriarii il are ca membru pe domnul colonel
Stefan Margineanu.

- Ce este, de fapt, GO?

— O descriere autorizata a jocului a fost
facutad de matematicianul dr. Gheorghe
Paun, membru corespondent al Academiei
Romane, membru al Academiei Europene
si membru fondator al Federatiei de GO,
care spune:

GO... IN THE ARMY

= Benone NEAGOE

...... mai mult decdt oricare alt joc,
GO-ul este un adevarat univers, infinit
precum orice univers, este joc si artd, este
un mod de a fi, are in el calcul si intuitie,
filozofie si sport, e adus pe pamdnt de zei,
Jucat cu egald pasiune de nemuritori si de
oameni deopotriva — mai putin de lipsitul
de pasiune calculator, pentru care a ramas
o0 provocare de viitor indepartat; are subtile
relatii cu stiinta militard modernd, cu
managementul, cu politica internationald
(visatd incad) a inceputului de mileniu,
previne degenerarea creierului, zice un
proverb oriental, mobilizeazd echilibrat
ambele emisfere cerebrale, zice medicina
modernd, poate fi un excelent teren de
antrenament pentru mintea copilului si asa
mai departe.

In ciuda metaforelor militare N
razboinice pe care le evocd jocul de GO, cei
care-l practicd sunt animati de o mentalitate
preponderent ludicd, in care nu isi au locul
sentimentele de dusmanie. Jucatorul de GO
se luptd mai intdi cu propriile sale
slabiciuni si greseli si numai dupd aceea
cu cele ale adversarului, chiar dacd este
vorba de partide de natura competitionald.

In volumul Paradigme universale III.
Jocul, aparut la Editura Paralela 45, in anul

Un tablou triptic impresionant al picto-
rului Kuniyoshi (1798 - 1861) ni-l prezinta
pe faimosul general chinez Kuan Yu, unul
din eroii operei literare The Romance of the
Three Kingdoms, inspiratd de evenimentele
petrecute in secolele 2-3 d.Hr., din istoria
Chinei.

Se povesteste cd, in timpul unei
interventii chirurgicale, necesare pentru
tratarea unei rani grave la brat, capatate in
luptd, generalul este operat, fara sa fie
necesara anestezia, si aceasta pentru ca, in
timp ce medicul sdu ficea o interventie
chirurgicala, extrem de dureroasi, el se
concentra atat de puternic asupra unei
partide de GO, incat nimic din ceea ce il
inconjura, nu mai avea importanta (vezi foto ).

— Care ar fi originile aparitiei acestui
joc?

Istoria jocului, ne spune Mihai Opris,
secretar general al Federatiei Romane de
GO, incepe acum patru milenii, undeva in
Asia. Majoritatea cercetatorilor sunt de
acord ca tara de origine este China, unde
jocul este cunoscut sub numele Wei di.

Una dintre legende povesteste ca jocul
ar fi fost inventat cu un singur scop: antre-
narea mintilor, nu tocmai strilucite, ale
urmasilor la tronul imperial.

curtii regale britanice, Thomas Hardy,
publici la Oxford De ludis Orientalibus
libri duo, in care prezinta regulile jocului
de GO asa cum ile-a povestit un chinez.
Hyde era unul din putinii posesori, din
Europa, al unui set de joc.

Leibniz scria la randul sdu despre
GO: Oamenii nu au fost niciodatd mai
creativi decdt atunci cdnd au inventat
jocuri. Filozofii trebuie sa ia aminte la
aceastda capacitate pentru a perfectiona
arta artelor — arta gandirii. Numdrul
de pietre si dimensiunea tablei de joc
md fac sa cred cd acest joc este foarte
dificil si cere un intelect puternic.

Filosoful si matematicianul german
credea ca jocul de GO este unic si
pasnic, inventat de un spirit oriental, care
isi dorea o victorie nesdngeroasa, fara
omorérea adversarului.

La sfarsitul secolului al XVIII-lea,
Andreas Everhardus of Braam
Houckgeest scrie un jurnal de calatorie
dupa un voiaj in China, cu o anexa despre
GO. in 1882, apar pe piata primele seturi
de GO, insotite de numeroase anunturi
publicitare in ziarul austriac Newen
Freien Presse. Din 1919, Viena devine
capitala europeand a GO-ului.

2007, academicianul Solomon Marcus scria
despre jocul de GO: ...A fost intotdeauna
apreciat pentru rolul sau in dezvoltarea
inteligentei, memoriei, stapanirii de sine,
dar si pentru calitatile sale estetice. Cu piese
mai simple decdt cele ale sahului, dar de o
complexitate mai mare decdt acesta in ceea
ce priveste problemele de strategie, jocul
de GO s-a dezvoltat in strdansd legdturd cu
arta razboiului, care a functionat totdeauna
ca o sursa de metafore ale GO-ului. Dupa
unii autori, o partida de sah simuleazd o
lupta medievald intre doud armate cu o
structurd de tip medieval, in timp ce jocul
de GO sugereaza o campanie militard
modernd intre doud armate, omogene
fiecare in parte (deci fara ievarhie de grade
militare, ca la sah), care se angajeazd in
lupte cu caracter local, dar cu repercusiuni
posibile la nivel global. Analogia cu
operatiile militare in timp de razboi devine
deosebit de semnificativd atunci cdnd ne
referim la aspectele tactice si strategice ale
jocului de GO.

Enciclopedia Britanica indica anul 2306
i.Hr. ca data nasterii jocului de GO, iar ca
inventator pe un vasal al imparatului Yao.
Cea mai veche marturie scrisa despre joc
se gaseste in lucrarea Analects a lui
Confucius (551-479 d.Hr.). In secolul I d.Hr.
apare prima lucrare dedicata in intregime
jocului de GO sub numele Yi Zhi (Esenta
Go-ului). Cel mai vechi joc de GO, pastrat
pana azi, sub denumirea WU diagram este
datat 250 d.Hr.

Japonia a fost tara care a reusit sa
modernizeze jocul de GO, transformandu-1
in sport national, dar si in instrument
strategic, de management si marketing,
folosit in dezvoltarea economica exploziva
atarii, dupa cel de Al Doilea Razboi Mondial.
Tot jucatorii japonezi au fost cei care au
contribuit la raspandirea jocului in lumea
occidentala, ca simbol al culturii lor
nationale.

In Europa, jocul este descris intr-o carte
a calugarului iezuit Matteo Ricci aparuta in
anul 1600. Ceva mai tarziu, bibliotecarul
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— Dar in Romania, de cind se
poate vorbi despre GO?

Prima notificare scrisa a jocului de
GO, in Romaénia, vine din vara anului
1944, din Timisoara. Elevul, in varsta de
15 ani, Walter Schmidt, a gasit intr-o casa
abandonatd de o familie germani, ce se
retragea din calea armatei sovietice, un
joc de GO si céteva instructiuni simple.
impreuné cu prietenii lui a inceput sa
joace si GO-ul a devenit o pasiune de o
viata. Chiar si azi, la 78 de ani, Walter
Schmidt, specialist in chimia colorantilor
din industria textild, este membru activ
al clubului de GO din Timisoara, club care
ii poarta numele.

GO-ul ramane un joc destul de putin
cunoscut la noi, el jucindu-se in cercuri
inchise, elitiste, ca exercitiu de libertate
si democratie, in Bucuresti, Cluj,
Brasov, Oradea, Arad si alte orase din
Romania.



